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iL GIAPPONE, iL DISEGNO £ i0

Quando ho pubblicato il mio libro precedente sui disegni giapponesi,
ho ricevuto valanghe di messaggi e disegni da parte di lettrici e lettori.
Ho potuto apprezzare le vostre opere, devo dire tutte piuttosto riuscite,
e mi ha fatto un sacco piacere!

In tanti mi avete chiesto altri tutorial sul Giappone. Da allora, ho provato
a elencare gli elementi che avrei potuto proporvi in questo nuovo libro.

Sono partita dai miei viaggi in Giappone per scegliere quello che pid
mi aveva colpito. In questo nuovo libro vi propongo di sperimentare il
disegno di cid che fa parte della cultura giapponese attraverso gli yokai
(una specie di personaggi mitologici), gli animali tipici giapponesi, gli
edifici o il cibo.

Kawaii significa “carino”, “adorabile”, “grazioso”: cosi saranno le
creazioni proposte e i vostri disegni.

Questo libro & l'integrazione del precedente, ma pud essere utilizzato
anche da solo. Sta a voi decidere!

Non esistono persone negate per il disegno: spesso il problema é
solo sapere da dove cominciare. Come dico sempre: “Disegnare &
come scrivere con i tratti in ordine diverso”. Se sapete scrivere, sapete
disegnare!

Esercitatevi, non giudicatevi in modo troppo severo e se una proposta
vi sembra troppo complicata, passate a quella successiva: ci ritornerete
poi, 0 anche mai, a seconda di quello che vi ispira.

Ma soprattutto... divertitevil

Ecco qui Annelore!



iL MATERIALE

Per disegnare non serve chissd cosa.

Una matita grafite per realizzare i tratti principali.

Su ogni matita sono riportate delle lettere: H per le mine pid dure, B per quelle
pib morbide. Se scegliete una matita H, sard dura e potrete quindi disegnare
con un tratto leggero (che non si vede molto, ma se calcate, rischiate di
rompere il foglio); se scegliete una B, il tratto sard pid scuro, pit marcato (e piv
difficile da cancellare!). Di solito, le matite sono HB, ovvero una via di mezzo.
Potete usarle per tracciare le linee principali, quindi non calcate troppo e il
risultato sard garantito!

Dei pastelli e qualche pennarello.

Vanno usati per colorare i disegni e realizzare i motivi decorativi. Attenti: si
comincia sempre con i colori piU chiari per poi passare a quelli pib scuri.
Potete disegnare con il pennarello senza fare prima il tratto a matita. In questo
caso, prendete un pennarello a punta fine per il conforno e uno a punta pid
spessa per riempire le superfici.

Una gomma e un temperino.
Un album o dei fogli.

Non fatevi problemi a esercitarvi sulle pagine bianche di questo libro.

Una gomma

Un pennarello nero
a punta fine Un album da disegno

o dei fogli

Un pennarello
a punta spessa

Dei pennarelli Dei pasteli
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| personaggi

BAMBiINA
BAMBINO
NONNO
NONNA
DONNA
BeBE
vomo
FACCE
FACCE 2
FACCE 3
FACCE 4
EMOZiON;
POSiZiONE 1
POSiZiONE 2
POSiZiONE 3
POSiZiONE 4
POSIiZiONE 5
POSiZiONE b
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POSiZiONE 7

KimONO

SUmo

COSPLAY 1

COSPLAY 2
iMPieGATO
POLiZiOTTA
MASCOTTE POLiZiA
MASCOTTE POMPi€ERi
MASCOTTE FARMACIA
KODAMA

TANVKi

KASA OBAKE

BAKU

ZASHiKi WARASHi
DARVMA
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NONNA
HE X A OBASAN

Disegnate una

Y per lo scollo.
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PHHE S A OSUMOSAN
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La natura
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104
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CRICETO
PESCE PALLA
GUFO
CORVO
DAINO
GATTO
CiCALA
CANE
SHiBA iNV
LiBELLULA
GRV
CALAMAROD
POLPO
VOLPE
MACACO
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132
134
136
138
140

PANDA

FOGLiE1

FOGLiE 2

GiARDINO URBANO 1
GiARDINO URBANO 2
GiARDINO URBANO 3
GIiARDINO URBANO 4
GiARDINO URBANO S5
ALBERO 1

ALBERO 2

ALBEROD 3

ALBERO 4

ALBERO 5

ALBERO &

ALBERO 7
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SHiBA iNV

LER SHIBAINU

NiENTEE
i{MPOSSIBILE!




POLPO

1§ Tako

Disegnate
una specie

di ampolla.

i

Il polpo ha 8
tentacoli.
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ORA TOCCA
A VOi!



ALBERO 3

Disegnate le fronde
in primo piano.

Colorate con il
pennarello fine per

dare l'idea delle \-/‘
foglie. PY !

Disegnate le altre
fronde.
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FATEVi SOTTO!



Il cibo
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FRUTTi
DANGO
SUSHiI

RAMEN
FUNGHi
DAIKON
ONIGiRi
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EDAMAME € NARVTOMAKI
GAMBERETTO

MAKi

RADICE Di LOTO

BACCHETTE, CiIOTOLA € TAZZA
UTENSiLi DA CUCINA
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- FUNGHi

E KINOKO
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Disegnate un cerchio
di piccole “c”.
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Le ambientazioni

172
174
176
178
180
182
184
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188
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CASA1

CASA 2

CASA 3

£SEMPi0 Di NEGOZi0 1
PANETTERIA

LiBRERIA

NEGOZi0 Di CALZE
€SEMPi0 Di NEGOZi0 2
SALADA TE

FiORiSTA

192 GRANDi MAGAZZiNi
194 iL TORii Di MiYAJIMA
196 iL MONTE FUJi

198 LA TOKYO SKYTREE

200 LA 2vCCA
Di YAYO0i KUSAMA

202 iL PADIGLiONE D’ORO
204 LA TOKYO TOWER

206 iL BUDDHA GiGANTE
Di KAMAKURA



LiBRERIA

Z£JE SHOTEN

Ripassate la vetrina
| conun pennarello
*l nero un po’ piU

spesso. ,
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ORA TOCCA
A VOi!



LA ZUCCA DI YAY0i KUSAMA

EREBEEONIE» (DFE » =zucca)

Scultura di Yayoi Kusama sull‘isola di Naojima

Colorate di giallo,
poi colorate i
pallini con un
pennarello nero.

Completate i pallini dal piv
grande al piv piccolo.

U
DiSEGNATE
¢ COLORATE!



iL BUDDHA'GIGANTE'DI'KAMAKURA

B/ {LL KAMAKURA DAIBUTSU

T o I capelli f/ \\'
| \ Ripassate i

J/‘,
O ; k_/: 1||
f Le braccia

Il basamento

tratti in nero.

|

Disegnate (a matita) le
forme dall‘alto verso il
basso, rispettando le
proporzioni.

/ L'orecchio
& ! Loscollo
‘ U l del vestito

13,35 m di altezza,
ovvero un palazzo di
5 piani!

Le mani




Le decorazioni

210 SFUMATi1
212 SFUMATi 2
214 mATERIALi1
216 MATERIALi 2
218 MATERIALi 3

220 mOTivi1
222 moTivi 2
224 mOTivi3
226 mOTivia4



MOTiVi 3

CREATE DEi MOTiVi KAWAI.

r—‘_E\_/

Colorate il fondo con un colore chit‘:}
e disegnate!
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iISPIRAZIONI

Associate personaggi, decorazioni, motivi e animali per creare dei biglietti di auguri,
dei segnalibri, delle cartoline..

Nome: ...
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Esprimete un
desiderio

e scrivetelo sotto
il Daruma.

Quando si
realizza disepnate
i| secondo occhio
del Daruma.

/
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(Wil

Fortuna
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Per i| mio nhonnino
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